Вопросы ГАК для студентов 6 курса очного отделения специальности «Дизайн»
1. Дизайн как проектная деятельность, отличия проектной деятельности от научной, художественной, производственной деятельности. Специфика дизайна среди других видов проектной деятельности.

2. Американский коммерческий дизайн 1930-х гг. Формирование теории о роли дизайна в обеспечении коммерческого успеха
3. Проектирование объектов дизайна. Основные этапы проектирования: предпроектное исследование, художественно-конструкторский поиск, разработка эскизного проекта, составление проектно-конструкторской документации.

4. «Скульптурный» стиль в дизайне Италии 1960-х гг. и его представители.

5. Конструирование объектов на основе природных форм (бионика).

6. Концептуальные поиски советских дизайнеров 60-70-х годов. Рациональный стайлинг. Эксперименты и утопия. Сенежская студия.

7. Конструирование объектов дизайна на основе геометрических тел.

8. Основные принципы постмодернизама в дизайне. 1980-х – 1990-х гг. Дизайнерские проекты группы «Мемфис».

9. Два основных вида композиции в дизайне: объемно-пространственная и плоскостная. Важнейшие выразительные средства композиции. 
10. Особенности развития отечественного дизайна 1920-х гг. Советский транспортный дизайн 1930-х гг.

11. Композиция в дизайне как процесс гармонизации формы изделия, интерьера и других пространственных объектов. Характеристики формы: размеры, пропорции, ритмическая структура, фактура, цвет и др.

12. Реформы художественного образования в Советской России: ВХУТЕМАС – ВХУТЕИН, разработки принципов промышленного искусства. Проектные идеи  ВХУТЕМАС 1920-х гг.

13. Основные виды современного дизайна, их общность, различия, взаимосвязи. Типология проектных задач в зависимости от вида дизайна.

14. Особенности развития дизайна после второй мировой войны; страны Скандинавии, Италии, Германии, Японии и др.

15. Типология объектов графического дизайна. Изучение их основных методов, принципов и приемов композиционной организации. Графика и объем. Графический язык и визуальная культура. Креативность мышления и графический дизайн.

16. Русское искусство ХVIII-ХIХ вв. Влияние западноевропейских тенденций на развитие культуры и искусства данного периода.

17. Тип и прототип в дизайне. Культурный прототип как источник дизайнерских решений. Проблема инноваций в дизайне.

18. Новое время; становление научно-технического прогресса; предметный мир и промышленное производство; новые технологии и материалы; Европа и Америка, Всемирные промышленные выставки и их влияние на формирование предметного мира.

19. Понятие коммуникативности – как одной из важнейших функций современного графического дизайна и ее роль в современной культуре и проектной деятельности.

20. Влияние научно-технических достижений на развитие предметного мира в ХХ в.

21. Основные категории проектной деятельности в дизайне: функция, морфология, проектный образ. Взаимосвязь этих категорий в процессе реального проектирования.

22. Становление и основные этапы развития графического дизайна в контексте истории проектной культуры. Важнейшие направления, школы, имена и тенденции в графическом дизайне. Эволюция профессии и типологии объектов графического дизайна.

23. Понятие функции, основные виды функционального анализа, специфика функционального проектирования, функционализм как одно из ведущих теоретических и творческих направлений в дизайне.

24. Историческое развитие представлений об искусстве и культуре. Искусство как общественное явление. Массовая и элитарная культура. Взаимосвязь искусства с другими формами общественной жизни.

25. Понятие образа в искусстве и в дизайне. Отличие проектного образа от художественного. Различные подходы к созданию проектного образа (на примере творчества ведущих дизайнеров). Творческие концепции и стили в дизайне.

26. Виды искусства и принципы их классификации. Специфика и сущность различных видов искусств.

27. Графический дизайн в системе индустриального дизайна. Виды графического дизайна. Промышленная графика (этикетки, открытки, конверты и др.). Плакатная и книжно-журнальная графика. Типографика. Графическая реклама.

28. Особенности первобытного искусства. Роль обряда, обычая, ритуала в процессе развития художественной культуры.

29. Понятие фирменного стиля. Принципы построения и элементы фирменного стиля. Взаимосвязь фирменного стиля в графическом дизайне с тенденциями развития искусства.

30. Художественная культура Древнего Египта – классическая модель канонической культуры. Основные периоды развития древней Греческой культуры. Типы древнегреческих архитектурных ордеров. Общая характеристика Древнеримской культуры.

31. Логотип. Товарный знак. Составляющие товарного знака. Процесс создания знаковых изображений в графическом дизайне на основе стилизации формы. Отличительные особенности знака – обобщенность и условность в изображении предметных форм, обозначающих какую-либо фигуру или явление окружающего мира.

32. Периодизация европейской средневековой культуры. Основные стили и направления в развитии средневекового искусства. Синтез искусств в средневековой европейской архитектуре. Романский и готический стили.

33. Графическая реклама. Основные закономерности построения рекламной композиции. Симметрия как средство организации графического изображения. Графические средства в проектировании рекламных сообщений. Колорит как составная часть художественного образа в рекламной графике.

34. Искусство и культура древнего Востока (Китай, Индия, Япония).

35. Дизайн упаковки – конструирование и художественное оформление упаковки. Дизайн упаковки включает два компонента – графику и структуру. Графика – сочетание цветов, шрифтов, эмблем, геометрических форм и других деталей, отожествляющихся с конкретным продуктом. Структура – физическая форма упаковки.

36. Эпоха Ренессанса. Возрождение как гуманистическая культура. Итальянский и северный центры развития Ренессанса.

37. Эргономические принципы дизайн-проектирования. Учет эргономических требований (пропорций человека, размеров его руки и др.) при проектировании объектов дизайна.

38. Общая характеристика жанров западноевропейского искусства XIX в. (классицизм, ампир, реализм, импрессионизм, постимпрессионизм).

39. Шрифт как основа графического дизайна. Шрифт как индикатор визуальной культуры. Технологические приемы выполнения шрифтовых работ.

40. Основные направления в изобразительном искусстве ХХ в. (фовизм, кубизм и т.д.). Представители школ.

41. Цвет как средство визуальной коммуникации. Роль цветовых гармоний в создании художественного образа объектов дизайна.

42. Барокко в западноевропейской культуре ХVIII в. Характерные черты стиля барокко в искусстве.

43. Современный уровень графического дизайна. Компьютерный дизайн. Основные компьютерные программы, предназначенные для работы в графическом дизайне.

44. Искусство Древней Руси и русского централизованного государства до XVII в.

45. Дизайн книги – создание книжного оформления и конструкции книги в целом.

46. Русское искусство XIX-нач.XX веков. Искусство Советского и постсоветского периода.

47. Баухауз и его вклад в развитие мирового дизайна. Предметная среда в проектах Баухауза 1920-х гг.

48. Значение орнамента в истории культуры. Генезис и семантика орнаментального образования. Смысловые корни орнаментики древних культур. Значение орнамента в западноевропейской, византийской и славянской культурах. Культурная идентичность. Орнамент и современный графический дизайн.
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